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משחק מסלול ברמת משפט

מיומנויות מתורגלות: 
פיענוח מילים עם הניקוד חיריק

קריאה ברמת משפט
הבנת הנקרא ברמת המשפט

מענה על שאלות 

הוראות המשחק:
כל משתתפ.ת בוחר.ת ניצב ונעמד.ת בתחילת המסלול.

כל משתתפ.ת בתורו.ה מטיל.ה קוביה וצועד.ת את מספר 
הצעדים המתאים. אם נעצר.ה במשבצת אפורה, עליו.ה 
לשלוף קלף ולהקריא משפט. לאחר מכן, עליו.ה לענות 

על שתי שאלות: 
1. על מי/מה מדובר במשפט?

2. מה נאמר עליו?
על כל תשובה נכונה המשתתפ.ת זוכה בצעד נוסף.

מנצח.ת השחקנ.ית שמגיע.ה ראשונ.ה לסוף המסלול.





גִִינָָה. בְְשָָׂ�ה רָצָָה בַַּ� כִִּ�

אִִמָָא סָָחֲֲטָָה מִִיץ.

רִינָָה טִִגְְנָָה חֲֲבִִיתָָה.

גִִילָָה עָָנְְדָה צָָמִִיד.

קַאי אָָכַַל חֲֲטִִיף.

שָָׂ�רַי נָָעֲֲלָָה נַַעֲֲלַַיִים.



בַַּ�קַיִץ הָָיָה חַַם.

רָה בְְּ�דִִיחָָה. אַַנָָה סִִפְְּ�

מַַיִם. הַַחֲֲסִִידָה עָָפָָה בַַּ�שָָׁ�

רִיךְְ בַַּ�הַַפְְסָָקָה. גִִיל אָָכַַל כָָּ�

תָָה מַַיִם קָרִים. נִִיר שָָׁ�

תְְתָָה מִִיץ עֲֲנָָבִִים. ירִי שָָׁ� שִׁ�ִ



דִִינָָה עָָלְְתָָה לַַדִִירָה בַַּ�מַַעֲֲלִִית.

רִיךְְ בְְּ�שַַׂ�קִִית. שָָׂ�רִית שָָׂ�מָָה כָָּ�

י הָָיָה קַר. נִִיר לָָבַַׁשׁ מְְעִִיל כִִּ�

ית. פִִּ� עַַלְְמָָה אָָכְְלָָה רִיבָָּ�ה עִִם כַַּ�

דָן יָצָָא לַַגִִינָָה עִִם מִִטְְרִיָה.

מִִיכָָה בַַּ�לַַיְלָָה. סְְתָָה בִִּ�שְׂ�ְ ירָה הִִתְְכַַּ� שִׁ�ִ


