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הבנת הנקרא - מקבץ חולם

פיתוח: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך
כתיבה: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך וד"ר שלומית לנדמן

עריכת לשון: ד"ר שלומית לנדמן
עיצוב גרפי: קטיה פובזנר - עיצוב בחינוך

תכולת המקבץ:
10 סטים של סיפורים המכילים את הניקוד פתח וקמץ, שווא וחולם.

בכל סט יש שלושה חלקים:
1. משחק טרום קריאה - במשחק זה התלמידים.ות יחשפו למילים שיופיעו בסיפור

2. סיפור הכולל את הניקוד פתח וקמץ, שווא וחולם
3. שאלות בעקבות הסיפור

הבהרות:

איור של רמקול מסמן שאלות שאותן התלמידים.ות יכולים.ות לקרוא באופן עצמאי )שכן הן מכילות רק את 
ניקוד פתח וקמץ(.

איור של נורה מסמן שאלות לדיון. אילו הן שאלות המפתחות ממדי הבנה גבוהים יותר, וחשוב מאוד לתת 
עליהן את הדעת. נפתח שיח עם התלמידים.ות סביב השאלה וכך נפתח גם את כישורי ההבעה בעל פה 

של התלמידים.ות.

איור של מיקרופון מסמן אימוני קריאה.

אותיות השימוש מש"ה וכל"ב - צבועות בצבע תכלת כדי להבחינן מהמילה המרכזית של צירוף היחס. באופן זה  
התלמידים.ות קולטים.ות אינטואיטיבית את המבנה המורפולוגי של השפה העברית וכישורי הקריאה שלהם.ן מתחזקים.ות

ל - מילים גלובליות שעל התלמידים.ות להכיר. כל המילים הגלובליות יצבעו בצבע כתום. ֶ אֶֶת, שֶׁ�

שימוש במקבץ:

אנא עיינו במקבץ כולו. בחרו את הסיפורים הקרובים לעולם התלמידים.ות שאיתם.ן אתם.ן עובדים.ות ואשר יעניינו 
אותם.ן. ניתן להשתמש במקבץ ככלי העשרה במהלך רכישת הקריאה או לחלופין להעזר בו ככלי להוראה מותאמת 

עבור תלמידים.ות שלא רכשו את הקריאה בכיתה א' וכעת משלימים.ות את הפער.
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לוֹֹם - משחק זיכרון טרום קריאה ָ לוֹֹם-שָׁ� ָ שָׁ�

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

קוֹֹף 

לוֹֹמְְךָָ  ְ שְׁ�

חוֹֹת פָּ�ָ

חֲֲמוֹֹר

טוֹֹב

יוֹֹם  

לוֹֹם  ָ שָׁ�

תוֹֹדָָה 

נָָכוֹֹן 
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לוֹֹם ָ לוֹֹם-שָׁ� ָ שָׁ�

גַַׁשׁ חֲֲמוֹֹר. קוֹֹף פָּ�ָ

לוֹֹם חֲֲמוֹֹר". ָ הַַקוֹֹף אָָמַַר: "שָׁ�

לוֹֹם קוֹֹף, ָ הַַחֲֲמוֹֹר עָָנָָה: "שָׁ�

לוֹֹמְְךָָ?" ְ מָָה שְׁ�

ה, וֹֹּכּל טוֹֹב, תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ הַַקוֹֹף אָָמַַר: "הַַ

לוֹֹמְְךָָ אַַתָָה?" ְ מָָה שְׁ�

חוֹֹת טוֹֹב." עָָנָָה הַַחֲֲמוֹֹר: "פָּ�ָ

אַַל: "לָָמָָה? מָָה קָָרָָה?" ָ הַַקוֹֹף שָׁ�

"אוֹֹי", אָָמַַר הַַחֲֲמוֹֹר, "יוֹֹם אָָרֹֹוךְְ."

יְְתָָה." קָָרוֹֹב תַַחְְזוֹֹר הַַבַּ�ַ "לֹאֹ נוֹֹרָָא", צָָחַַק הַַקוֹֹף, "בְּ�ְ

הַַחֲֲמוֹֹר אָָמַַר: "נָָכוֹֹן מְְאוֹֹד, תוֹֹדָָה." 

ה. וְְכָָל חַַיָָה הָָלְְכָָה לְְדַַרְְכָּ�ָ
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לוֹֹם - שאלות ָ לוֹֹם-שָׁ� ָ שָׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

גַַׁשׁ             . קוֹֹף פָּ�ָ

הַַקוֹֹף אָָמַַר: "             חֲֲמוֹֹר".

הַַחֲֲמוֹֹר עָָנָָה: "            קוֹֹף,

"?                        

ה, וֹֹּכּל            , תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ הַַקוֹֹף אָָמַַר: "הַַ

                         אַַתָָה?"

עָָנָָה הַַחֲֲמוֹֹר: "             טוֹֹב."

אַַל: "לָָמָָה?                         ?" ָ הַַקוֹֹף שָׁ�

"           ", אָָמַַר הַַחֲֲמוֹֹר, "            אָָרֹֹוךְְ."

יְְתָָה." קָָרוֹֹב             הַַבַּ�ַ "             נוֹֹרָָא", צָָחַַק הַַקוֹֹף, "בְּ�ְ

הַַחֲֲמוֹֹר אָָמַַר: "             מְְאוֹֹד, תוֹֹדָָה." 

וְְכָָל חַַיָָה הָָלְְכָָה לְְ            .

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ּוּּפּר? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ סִִי 2. מִִיהֵֵן הַַדְְמּוּיוֹֹת בַּ�ַ

חֲֲמוֹֹר 

גוֹֹזָָל

דוֹֹב

קוֹֹף
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רֶֶת לְְבֵֵין דְְבָָרֶֶיהָָ. ין הַַדְְמּוּת הַַמְְדַַבֶּ�ֶ 3. מִִי אָָמַַר מָָה? מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

ין זּוּגוֹֹת הֲֲפָָכִִים. 4. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

קְְרִִיאָָה תֵֵאַַטְְרָָלִִית. סַַמְְנּוּ 3 תַַפְְקִִידִִים: קוֹֹף, חֲֲמוֹֹר ּוּּפּר בִּ�ִ 5. קִִרְְאּוּ אֶֶת הַַסִִי

הַַצָָגָָה. מוֹֹ בַּ�ַ תַַתֶֶפֶֶת יַַקְְרִִיאּוּ תַַפְְקִִיד אֶֶחָָד, כְּ�ְ ְ תַַתֵֵף מִִּוּשְׁ� ְ ל מִִשְׁ� ר.ת. כָּ�ָ    מְְּוּסַַפֵּ�ֵ

יר ה וְְהִִזְְכִּ�ִ ֶ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַקוֹֹף נִִיסָָה לְְעוֹֹדֵֵד אֶֶת הַַחֲֲמוֹֹר אַַחֲֲרֵֵי יוֹֹם קָָשֶׁ� ְ 6. שְׁ�

יְְתָָה. אֵֵיךְְ אַַתֶֶם מְְעוֹֹדְְדִִים חֲֲבֵֵרִִים וַַחֲֲבָָרוֹֹת קָָרוֹֹב הּוּא יַַחֲֲזוֹֹר הַַבַּ�ַ בְּ�ְ ֶ    לוֹֹ שֶׁ�

ים? ִ יָָמִִים קָָשִׁ�    בְּ�ְ

קוֹֹף

 חֲֲמוֹֹר

לוֹֹם חֲֲמוֹֹר" ָ "שָׁ�

לוֹֹמְְךָָ?" ְ לוֹֹם קוֹֹף, מָָה שְׁ� ָ "שָׁ�

לוֹֹמְְךָָ אַַתָָה?" ְ ה, מָָה שְׁ� וֹֹּכּל טוֹֹב, תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ "הַַ

חוֹֹת טוֹֹב" "פָּ�ָ

"לָָמָָה? מָָה קָָרָָה?"

"אוֹֹי, יוֹֹם אָָרֹֹוךְְ"

יְְתָָה" קָָרוֹֹב תַַחְְזוֹֹר הַַבַּ�ַ "לֹאֹ נוֹֹרָָא, בְּ�ְ

"נָָכוֹֹן מְְאוֹֹד, תוֹֹדָָה."

טוֹֹב

אַַל   ָ שָׁ�

קָָרוֹֹב

אָָרוֹֹךְְ  

קָָצָָר

נוֹֹרָָא

רָָחוֹֹק

עָָנָָה
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חוֹֹף הַַיָָם - מרוץ טרום קריאה אַַרְְמוֹֹן בְּ�ְ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

הָָיָָה  יוֹֹתָָם 

חוֹֹף   בְּ�ְ

הַַיָָם
יוֹֹתָָם 

נָָה  בָּ�ָ

אַַרְְמוֹֹן  חוֹֹל    בַּ�ַ

הָָאַַרְְמוֹֹן   

רָָחָָב  

וְְגָָדוֹֹל

הָָיָָה  



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

חוֹֹף הַַיָָם אַַרְְמוֹֹן בְּ�ְ

חוֹֹף הַַיָָם.  יוֹֹתָָם הָָיָָה בְּ�ְ

חוֹֹל. נָָה אַַרְְמוֹֹן בַּ�ַ יוֹֹתָָם בָּ�ָ

הָָאַַרְְמוֹֹן הָָיָָה רָָחָָב וְְגָָדוֹֹל,

נָָה גַַם חוֹֹמָָה לְְיַַד הָָאַַרְְמוֹֹן. יוֹֹתָָם בָּ�ָ

בוֹֹד, ֹל הַַכָּ�ָ א אָָמַַר: "כֹּ� אַַבָּ�ָ

הָָאַַרְְמוֹֹן מְְפוֹֹאָָר מְְאוֹֹד, 

הַַחוֹֹמָָה מַַמָָׁשׁ גְְבוֹֹהָָה".

מַַח וְְקָָרָָא לְְיוֹֹנָָתָָן, הָָאָָח הַַקָָטָָן, לָָבוֹֹא. יוֹֹתָָם שָׂ�ָ

א יוֹֹנָָתָָן בָּ�ָ

א גַַם גַַל גָָדוֹֹל. וְְאָָז בָּ�ָ

טַַף אֶֶת הַַחוֹֹמָָה ָ הַַגַַל שָׁ�

כָָה. וְְיוֹֹנָָתָָן בָּ�ָ

מְְרָָה עַַל הָָאַַרְְמוֹֹן". ָ "לֹאֹ נוֹֹרָָא", אָָמַַר יוֹֹתָָם, "הַַחוֹֹמָָה שָׁ�

ה.  ָ נָָה יוֹֹתָָם חוֹֹמָָה חֲֲדָָשָׁ� ךְְ בָּ�ָ אַַחַַר כָּ�ָ
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חוֹֹף הַַיָָם - שאלות אַַרְְמוֹֹן בְּ�ְ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

יוֹֹתָָם הָָיָָה בְּ�ְ             הַַ           . 

חוֹֹל. נָָה             בַּ�ַ יוֹֹתָָם בָּ�ָ

הָָאַַרְְמוֹֹן הָָיָָה              וְְ           ,

נָָה גַַם             לְְיַַד הָָאַַרְְמוֹֹן. יוֹֹתָָם בָּ�ָ

ֹל הַַ           , א אָָמַַר: "כֹּ� אַַבָּ�ָ

הָָאַַרְְמוֹֹן             מְְאוֹֹד, 

הַַחוֹֹמָָה מַַמָָׁשׁ            ".

מַַח וְְקָָרָָא לְְ           , הָָ            הַַקָָטָָן, לָָבוֹֹא. יוֹֹתָָם שָׂ�ָ

יוֹֹנָָתָָן  

א גַַם             גָָדוֹֹל. וְְאָָז בָּ�ָ

טַַף אֶֶת הַַ  ָ הַַגַַל שָׁ�

וְְיוֹֹנָָתָָן             .

מְְרָָה עַַל הָָאַַרְְמוֹֹן". ָ "לֹאֹ             ", אָָמַַר יוֹֹתָָם, "הַַחוֹֹמָָה שָׁ�

נָָה יוֹֹתָָם חוֹֹמָָה            .  ךְְ בָּ�ָ אַַחַַר כָּ�ָ

2. אֵֵיפֹֹה הָָיָָה יוֹֹתָָם?
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ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. נָָה יוֹֹתָָם? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ 3. מָָה בָּ�ָ

אַַרְְמוֹֹן גָָדוֹֹל 

חוֹֹמָָה גְְבוֹֹהָָה

עַַר רָָחָָב ַ שַׁ�

אֲֲרוֹֹן גָָבוֹֹהַַ

אַַרְְמוֹֹן רָָחָָב

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. 4. לְְמִִי קָָרָָא יוֹֹתָָם לִִרְְאוֹֹת אֶֶת הָָאַַרְְמוֹֹן? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ

א  לְְסַַבָּ�ָ

א  לְְאַַבָּ�ָ

לְְסָָבְְתָָא

לְְיוֹֹנָָתָָן 

כָָה יוֹֹנָָתָָן? 5. לָָמָָה בָּ�ָ

יצַַד הִִרְְגִִיעַַ יוֹֹתָָם אֶֶת אָָחִִיו יוֹֹנָָתָָן? 6. כֵּ�ֵ

וֹֹּבּ נֶֶהֱֱרַַס?  קַַעְְתֶֶם  ְ הִִשְׁ� ֶ דָָבָָר מָָה שֶׁ� ֶ שֶׁ� יצַַד אַַתֶֶם מְְגִִיבִִים כְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: כֵּ�ֵ ְ 7. שְׁ�

יצַַד אַַתֶֶם מִִתְְנַַהֲֲגִִים? ים? כֵּ�ֵ ִ    מָָה אַַתֶֶם מַַרְְגִִישִׁ�
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וֹֹׁשׁש - דומינו טרום קריאה דוֹֹדָָה 

תכולת המשחק:
עשרה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור בצורת יחידה ובצורת רבות. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )יחידה ורבות(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש בו בהמשך

מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

נוֹֹסַַעַַת 

רָָצָָה 

רָָה  ָ שָׁ�

אָָה  בָּ�ָ

מַַחֲֲלָָה  

מְְבַַלָָה 

אוֹֹפָָה 

קוֹֹל   

חוֹֹלָָה 

דוֹֹדָָה 

דוֹֹדוֹֹת 

מְְבַַלוֹֹת  

אוֹֹפוֹֹת 

קוֹֹלוֹֹת 

חוֹֹלוֹֹת 

נוֹֹסְְעוֹֹת 

רָָצוֹֹת  

רוֹֹת ָ שָׁ�

אוֹֹת  בָּ�ָ

מַַחֲֲלוֹֹת 
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וֹֹׁשׁש דוֹֹדָָה 

. וֹֹׁשׁׁשׁ נָָה נוֹֹסַַעַַת רוֹֹנָָה לְְדוֹֹדָָה  ָ סוֹֹף הַַשָׁ� בְּ�ְ

יַַחַַד: וֹֹׁשׁׁשׁ בְּ�ְ נָָה מְְבַַלוֹֹת רוֹֹנָָה וְְ ָ כָָל שָׁ� בְּ�ְ

יַַחַַד רָָצוֹֹת בְּ�ְ

יַַחַַד, יַַחַַד וְְאוֹֹפוֹֹת בְּ�ְ לוֹֹת בְּ�ְ ְ מְְבַַשְׁ�

יַַחַַד, חֲֲקוֹֹת בְּ�ְ ַ מְְשַׁ�

קוֹֹל רָָם וְְצוֹֹחֲֲקוֹֹת. רוֹֹת בְּ�ְ ָ שָׁ�

רָָה, ָ נָָה רוֹֹנָָה לֹאֹ שָׁ� ָ אֲֲבָָל הַַשָׁ�

לֹאֹ הָָיָָה לָָה קוֹֹל.  

ה מְְאוֹֹד - ָ שָׁ� ְ וֹֹׁשׁׁשׁ חָָשְׁ� דוֹֹדָָה 

"מָָה קָָרָָה לְְרוֹֹנָָה?"

אָָה הָָרוֹֹפְְאָָה וְְאָָמְְרָָה: בָּ�ָ

"רוֹֹנָָה קְְצָָת חוֹֹלָָה, 

זוֹֹ רַַק מַַחֲֲלָָה קְְצָָרָָה,

אַַל דְְאָָגָָה!"

ֹל עָָבַַר עֲֲבוֹֹר זְְמַַן קָָצָָר הַַכֹּ� כַּ�ַ

נָָה. ָ כָָל שָָׁ� מוֹֹ בְּ�ְ וֹֹׁשׁׁשׁ וְְרוֹֹנָָה מְְבַַלוֹֹת יַַחְְדָָו כְּ�ְ וְְדוֹֹדָָה 
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וֹֹׁשׁש - שאלות דוֹֹדָָה 

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

נָָה נוֹֹסַַעַַת רוֹֹנָָה לְְ                        . ָ סוֹֹף הַַשָׁ� בְּ�ְ

וֹֹׁשׁׁשׁ             : נָָה             רוֹֹנָָה וְְ ָ כָָל שָׁ� בְּ�ְ

יַַחַַד             בְּ�ְ

יַַחַַד, יַַחַַד וְְ             בְּ�ְ             בְּ�ְ

יַַחַַד,             בְּ�ְ

קוֹֹל רָָם וְְ           .             בְּ�ְ

רָָה, ָ נָָה רוֹֹנָָה             שָׁ� ָ אֲֲבָָל הַַשָׁ�

לֹאֹ הָָיָָה לָָה            .  

ה             - ָ שָׁ� ְ וֹֹׁשׁׁשׁ חָָשְׁ� דוֹֹדָָה 

"מָָה קָָרָָה לְְ           ?"

אָָה הָָ            וְְאָָמְְרָָה: בָּ�ָ

"רוֹֹנָָה קְְצָָת            , 

זוֹֹ רַַק             קְְצָָרָָה,

אַַל            !"

ֹל עָָבַַר עֲֲבוֹֹר              קָָצָָר הַַכֹּ� כַּ�ַ

נָָה. ָ כָָל שָָׁ� וֹֹׁשׁׁשׁ וְְרוֹֹנָָה מְְבַַלוֹֹת יַַחְְדָָו             בְּ�ְ וְְדוֹֹדָָה 
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? וֹֹׁשׁׁשׁ 2. מָָתַַי נוֹֹסַַעַַת רוֹֹנָָה לְְדוֹֹדָָה 

עִִילּוּיוֹֹת: תְְבּוּ 3 פְּ�ְ נָָה? כִּ�ִ ָ כָָל שָׁ� יַַחַַד בְּ�ְ וֹֹׁשׁׁשׁ בְּ�ְ 3. אֵֵיךְְ מְְבַַלוֹֹת רוֹֹנָָה וְְ

א. 

ב.

ג.

ה מְְאוֹֹד? ָ שָׁ� ְ וֹֹׁשׁׁשׁ חָָשְׁ� 4. לָָמָָה דוֹֹדָָה 

? וֹֹׁשׁׁשׁ 5. מָָה אָָמְְרָָה הָָרוֹֹפְְאָָה לְְדוֹֹדָָה 

ּוּּפּר. תְְבּוּ הוֹֹכָָחָָה מִִתוֹֹךְְ הַַסִִ 6. הַַאִִם רוֹֹנָָה הִִבְְרִִיאָָה? כִּ�ִ

לָָכֶֶם? ֶ חָָה שֶׁ� פָּ�ָ ְ נֵֵי הַַמִִשְׁ� אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: אֵֵיךְְ אַַתֶֶם מְְבַַלִִים עִִם בְּ�ְ ְ 7. שְׁ�

ּוּׂשׂ רוֹֹנָָה וְְדוֹֹדָָה  יַַעֲֲ ֶ וֹֹׁשׁן שֶׁ� בָָר הָָרִִא אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, יִִהְְיֶֶה הַַדָּ�ָ ְ 8. שְׁ�

עֵֵת? וֹֹׁשׁׁשׁ יַַחַַד כָּ�ָ    
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עוֹֹן אָָבַַד - משחק מסלול ָ הַַשָׁ�

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ן  
מוֹ

סַיְ
ה 

עָָ
ָ שָׁ�

אֹ  
לֹ

ק 
דַַ

בָּ�ָ

עוֹֹן ָ שָׁ�

סָָן 
מַַחְְ

א אֶֶת  סַַבָּ�ָ

תוֹֹדָָה  

מְְיֹֹואָָׁשׁ  מָָצְְאָָה   הַַפְְתָָעָָה 

א
תָ

סַבְ

אָָרוֹֹן  סָָלוֹֹן 

הָָלַַךְְ

ו  ָ עַַכְְשָׁ�

אָָמַַר 
ע  אַַרְְבַּ�ַ

דַַקָָה

לָָדַַעַַת  

ף 
דָ

מַ

עַַל   אֲֲבָָל  

ה 
טְיָ

מְבַּ�ַ
אַ

אַךְ 

א
וְ ָ

�
שָׁ

לַ
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עוֹֹן אָָבַַד ָ הַַשָׁ�

עָָה, ָ סַַיְְמוֹֹן רָָצָָה לָָדַַעַַת מָָה הַַשָׁ�

עוֹֹן. ָ אֲֲבָָל לֹאֹ מָָצָָא אֶֶת הַַשָׁ�

סָָלוֹֹן, דַַק עַַל הָָאָָרוֹֹן בַּ�ַ סַַיְְמוֹֹן בָּ�ָ

אַַךְְ לֹאֹ מָָצָָא.

טְְיָָה, סַַיְְמוֹֹן הָָלַַךְְ לַַחֲֲדַַר הָָאַַמְְבַּ�ַ

וְְא. ָ דַַק עַַל הַַמַַדָָף, אַַךְְ לַַשָׁ� בָּ�ָ

סַַיְְמוֹֹן  יָָרַַד לַַמַַחְְסָָן, 

ם.  ָ עוֹֹן לֹאֹ הָָיָָה גַַם שָׁ� ָ אַַךְְ הַַשָׁ�

סַַיְְמוֹֹן חָָזַַר מְְיֹֹואָָׁשׁ לַַסָָלוֹֹן.

א וְְאָָמַַר: ב סַַבָּ�ָ ַ סָָלוֹֹן יָָשַׁ� בַּ�ַ

עוֹֹן!" ָ "הַַפְְתָָעָָה - סָָבְְתָָא מָָצְְאָָה אֶֶת הַַשָׁ�

סַַיְְמוֹֹן עָָנָָה:

ה לְְסַַבְְתָָא!" וֹֹּתּדָָה רַַבָּ�ָ א,  ה, סַַבָּ�ָ "תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ

א, "עַַל לֹאֹ דָָבָָר", צָָחַַק סַַבָּ�ָ

ו?"  ָ עָָה עַַכְְשָׁ� ָ "אָָז מָָה הַַשָׁ�

עוֹֹן וְְאָָמַַר: ָ שָׁ� דַַק בַּ�ַ סַַיְְמוֹֹן בָּ�ָ

ע וְְדַַקָָה אַַחַַת." עָָה אַַרְְבַּ�ַ ָ הַַשָׁ�
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עוֹֹן אָָבַַד - שאלות ָ הַַשָׁ�

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

סַַיְְמוֹֹן רָָצָָה לָָדַַעַַת מָָה הַַ           ,

אֲֲבָָל לֹאֹ מָָצָָא אֶֶת הַַ           .

דַַק עַַל הָָאָָרוֹֹן בַּ�ַ           , סַַיְְמוֹֹן בָּ�ָ

אַַךְְ             מָָצָָא.

סַַיְְמוֹֹן הָָלַַךְְ לַַחֲֲדַַר הָָ           ,

וְְא. ָ דַַק עַַל הַַ           , אַַךְְ לַַשָׁ� בָּ�ָ

סַַיְְמוֹֹן  יָָרַַד לַַ           , 

ם.  ָ עוֹֹן לֹאֹ             גַַם שָׁ� ָ אַַךְְ הַַשָׁ�

סַַיְְמוֹֹן חָָזַַר             לַַסָָלוֹֹן.

ב             וְְאָָמַַר: ַ סָָלוֹֹן יָָשַׁ� בַּ�ַ

עוֹֹן!" ָ "הַַפְְתָָעָָה -             מָָצְְאָָה אֶֶת הַַשָׁ�

            עָָנָָה:

ה לְְסַַבְְתָָא!" וֹֹּתּדָָה רַַבָּ�ָ א,  "                        , סַַבָּ�ָ

א, "                                     ", צָָחַַק סַַבָּ�ָ

עָָה            ?"  ָ "אָָז מָָה הַַשָׁ�

עוֹֹן וְְאָָמַַר: ָ שָׁ� סַַיְְמוֹֹן              בַּ�ַ

עָָה             וְְדַַקָָה אַַחַַת." ָ הַַשָׁ�
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עוֹֹן? ָ ׂשׂ אֶֶת הַַשָׁ� 2. לָָמָָה סַַיְְמוֹֹן חִִיפֵּ�ֵ

ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. עוֹֹן? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ָ ׂשׂ אֶֶת הַַשָׁ� 3. הֵֵיכָָן סַַיְְמוֹֹן חִִיפֵּ�ֵ

עַַל הַַגַַג

סָָלוֹֹן עַַל הָָאָָרוֹֹן בַּ�ַ

סָָלוֹֹן ה בַּ�ַ עַַל הַַסַַפָּ�ָ

טְְיָָה אַַמְְבַּ�ַ עַַל הַַמַַדָָף בָּ�ָ

מַַחְְסָָן בַּ�ַ

? 4. לָָמָָה סַַיְְמוֹֹן חָָזַַר מְְיֹֹואָָׁשׁ

עוֹֹן? ָ 5. מִִי מָָצָָא אֶֶת הַַשָׁ�

עָָה? ָ 6. מָָה הָָיְְתָָה הַַשָׁ�

עוֹֹן. ָ שָׁ� דְְקּוּ בְּ�ְ ו? בִּ�ִ ָ עָָה עַַכְְשָׁ� ָ 7. מָָה הַַשָׁ�

תֶֶם שְׂ�ְ הּוּ? אֵֵיזֶֶה? אֵֵיפֹֹה חִִפַּ�ַ ֶ לְְשֶׁ� עַַם חֵֵפֶֶץ כָּ�ָ דְְתֶֶם פַּ�ַ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם אִִבַּ�ַ ְ 8. שְׁ�

   אוֹֹתוֹֹ? הַַאִִם הּוּא נִִמְְצָָא?
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חַַג הָָאוֹֹרוֹֹת - איקס עיגול מילים

תכולת המשחק:
4 לוחות משחק. 

בכל לוח 9 משבצות וכותרת עם 2 מילים מתוך הסיפור.

הנחיות המשחק:
2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

נשחק בכל פעם בלוח משחק אחד.
השחקנ.ים יחלקו ביניהם.ן את המילים בכותרת.

כל שחקנ.ית בתורו.ה יכתבו את המילה שלו.ה במשבצת לבחירתו.ה.
מנצח.ת השחקנ.ית הראשונ.ה שיצר.ה רצף של 3 משבצות עם המילה שלו.ה.

רְְחוֹֹב

נֹֹעַַם

חוֹֹל כָּ�ָ

צָָהוֹֹב

לוֹֹן בָּ�ָ

אָָרוֹֹן

גָָדוֹֹל

מְְנוֹֹרָָה
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חַַג הָָאוֹֹרוֹֹת

לוֹֹן. רְְחוֹֹב בָּ�ָ נֹֹעַַם מָָצְְאָָה בָּ�ָ

חוֹֹל וְְגָָדוֹֹל. לוֹֹן הָָיָָה כָּ�ָ הַַבָּ�ָ

יְְתָָה. לוֹֹן הַַבַּ�ַ נֹֹעַַם לָָקְְחָָה אֶֶת הַַבָּ�ָ

לוֹֹן לָָאָָרוֹֹן. רָָה אֶֶת הַַבָּ�ָ ְ נֹֹעַַם קָָשְׁ�

הַַמְְנוֹֹרָָה הָָיְְתָָה לְְיַַד הָָאָָרוֹֹן

לוֹֹן. לְְחָָה אוֹֹרָָה לַַבָּ�ָ ָ וְְשָׁ�

לוֹֹן הָָפַַךְְ לְְיָָרוֹֹק. אוֹֹר הַַמְְנוֹֹרָָה הַַצָָהוֹֹב הַַבָּ�ָ בְּ�ְ

ף וְְצָָהֲֲלָָה: נֹֹעַַם מָָחֲֲאָָה כַּ�ַ

לוֹֹן יָָרוֹֹק, לַַיְְלָָה הַַבָּ�ָ חוֹֹל, בַּ�ַ לוֹֹן כָּ�ָ יוֹֹם הַַבָּ�ָ "בַּ�ַ

ל אוֹֹרוֹֹת." ֶ מַַמָָׁשׁ חַַג שֶׁ�
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חַַג הָָאוֹֹרוֹֹת - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

רְְחוֹֹב            . נֹֹעַַם מָָצְְאָָה בָּ�ָ

לוֹֹן הָָיָָה             וְְגָָדוֹֹל. הַַבָּ�ָ

יְְתָָה. לוֹֹן הַַבַּ�ַ             לָָקְְחָָה אֶֶת הַַבָּ�ָ

לוֹֹן לָָ           . רָָה אֶֶת הַַבָּ�ָ ְ נֹֹעַַם קָָשְׁ�

הַַ            הָָיְְתָָה לְְיַַד הָָאָָרוֹֹן

לוֹֹן. לְְחָָה             לַַבָּ�ָ ָ וְְשָׁ�

לוֹֹן הָָפַַךְְ לְְ           . אוֹֹר הַַמְְנוֹֹרָָה הַַ            הַַבָּ�ָ בְּ�ְ

נֹֹעַַם                         וְְצָָהֲֲלָָה:

לוֹֹן יָָרוֹֹק, חוֹֹל, בַּ�ַ            הַַבָּ�ָ לוֹֹן כָּ�ָ "בַּ�ַ            הַַבָּ�ָ

ל            ." ֶ מַַמָָׁשׁ חַַג שֶׁ�

רְְחוֹֹב? 2. מָָה מָָצְְאָָה נֹֹעַַם בָּ�ָ

לוֹֹן? ל הַַבָּ�ָ ֶ 3. מָָה הָָיָָה הַַצֶֶבַַע שֶׁ�

לוֹֹן? רָָה נֹֹעָָה אֶֶת הַַבָּ�ָ ְ 4. אֵֵיפֹֹה קָָשְׁ�
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לוֹֹן לְְיָָרוֹֹק? 5. אֵֵיךְְ הָָפַַךְְ הַַבָּ�ָ

רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "צַַהֲֲלָָה"? ף וְְצַַהֲֲלָָה". מָָה פֵּ�ֵ תּוּב: "נֹֹעַַם מָָחֲֲאָָה כַּ�ַ רָָּוּׁשׁה 8 כָּ�ָ  6. בְּ�ְ

צָָחֲֲקָָה

צָָעֲֲקָָה

מְְחָָה שָׂ�ָ

ילּוּב. ִ ֹל שִׁ� ל מִִכֹּ� תְְבּוּ אֵֵיזֶֶה צֶֶבַַע יִִתְְקַַבֵּ�ֵ ילבֵֵּוּי צְְבָָעִִים. כִּ�ִ ִ 7. לִִפְְנֵֵיכֶֶם שִׁ�

חוֹֹל וְְצָָהוֹֹב = כָּ�ָ

אָָדוֹֹם וְְלָָבָָן =

אָָדוֹֹם וְְצָָהוֹֹב =

חוֹֹר וְְלָָבָָן = ָ שָׁ�

חוֹֹל וְְאָָדוֹֹם =  כָּ�ָ

לוֹֹן? ל הַַבָּ�ָ ֶ 8. אֵֵיךְְ קָָרְְאָָה נֹֹעָָה לְְחִִילפֵֵּוּי הַַצְְבָָעִִים שֶׁ�

תְְקפָָּוּה זוֹֹ? אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מַַהּוּ הַַצֶֶבַַע הָָאָָהּוּב עֲֲלֵֵיכֶֶם בִּ�ִ ְ 9. שְׁ�
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דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן- דומינו טרום קריאה

תכולת המשחק:
עשרה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור בצורת הבסיס ועם כינוי שייכות חבור. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

גזרו את הקלפים ושימו אותם בערמה מסודרת כשהכתוב כלפי מטה.
פתחו קלף פותח במרכז איזור המשחק.

כל שחקנ.ית שולפ.ת בתורו.ה קלף מהערמה. במידה והקלף תואם לקלפ/ים הפותח/ים - השחקנ.ית מצמידה את 
הקלף )עם וללא כינויי שייכות(. אם לא הייתה התאמה בקלפים הקלף נשאר אצל השחקנ.ית וניתן יהיה להשתמש 

בו בהמשך.
מנצח.ת מי שנפתר.ת מהקלפים שלו.ה ראשונ.ה.

וֹֹׁשׁ   רֹֹא

זְְנָָבוֹֹ  

רוֹֹ  רְְפָּ�ָ פַּ�ַ

יְְעָָרוֹֹ 

דְְבוֹֹרָָתוֹֹ  

נָָפוֹֹ  כְּ�ְ

דְְרוֹֹרוֹֹ 

וֹֹּכּכָָבוֹֹ   

רָָסוֹֹ  פְּ�ְ

סוֹֹפוֹֹ

סוֹֹף 

נָָף  כָּ�ָ

דְְרוֹֹר  

וֹֹּכּכָָב 

רָָס   פְּ�ְ

רֹֹאׁשׁ 

זָָנָָב

ר רְְפַּ�ַ פַּ�ַ

יַַעַַר 

דְְבוֹֹרָָה 
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דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן

עַַם דְְרָָקוֹֹן גָָדוֹֹל. הָָיֹֹה הָָיָָה פַּ�ַ

מוֹֹ הָָיָָה דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן. ְ שְׁ�

וֹֹׁשׁ הָָיָָה סָָגוֹֹל, רֹֹא

נָָף אַַחַַת אֲֲפוֹֹרָָה הָָיְְתָָה לוֹֹ כָּ�ָ

חוֹֹרָָה, ְ וְְאַַחַַת שְׁ�

זְְנָָבוֹֹ הָָיָָה וָָרוֹֹד.

דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן הָָיָָה דְְרָָקוֹֹן טוֹֹב,

נָָה. סַַכָּ�ָ דוֹֹן עָָזַַר לְְכָָל חַַיָָה בְּ�ְ

גַַׁשׁ דוֹֹן דְְרוֹֹר קָָטָָן  עַַם פָּ�ָ פַּ�ַ

יְְתָָה. הַַדְְרוֹֹר נָָפַַל, וְְדוֹֹן עָָזַַר לוֹֹ לַַחֲֲזוֹֹר הַַבַּ�ַ

ר, רְְפַּ�ַ עַַם רָָאָָה דוֹֹן פַּ�ַ פַּ�ַ

אֲֲבָָה ר כָּ�ָ רְְפַּ�ַ ל הַַפַּ�ַ ֶ נָָף שֶׁ� הַַכָּ�ָ

נָָף. דוֹֹן חָָבַַׁשׁ לוֹֹ אֶֶת הַַכָּ�ָ

ל דָָבָָר: ֶ סוֹֹפוֹֹ שֶׁ� בְּ�ְ

ל הַַיַַעַַר  ֶ וֹֹּכּכָָב שֶׁ� דוֹֹן הָָיָָה הַַ

. רָָס נָָתְְנָָה לוֹֹ הַַדְְבוֹֹרָָה דְְבַַׁשׁ תוֹֹר פְּ�ְ בְּ�ְ

צַַיְְרּוּ אֶֶת

דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן
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דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

עַַם דְְרָָקוֹֹן גָָדוֹֹל.                         פַּ�ַ

מוֹֹ הָָיָָה             הַַ           . ְ שְׁ�

            הָָיָָה סָָגוֹֹל,

הָָיְְתָָה לוֹֹ             אַַחַַת אֲֲפוֹֹרָָה

וְְאַַחַַת            ,

            הָָיָָה וָָרוֹֹד.

דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן הָָיָָה דְְרָָקוֹֹן            ,

דוֹֹן עָָזַַר לְְכָָל חַַיָָה בְּ�ְ           .

גַַׁשׁ דוֹֹן             קָָטָָן  עַַם פָּ�ָ פַּ�ַ

יְְתָָה. הַַדְְרוֹֹר נָָפַַל, וְְדוֹֹן עָָזַַר             לַַחֲֲזוֹֹר הַַבַּ�ַ

עַַם רָָאָָה דוֹֹן            , פַּ�ַ

ר רְְפַּ�ַ ל הַַפַּ�ַ ֶ נָָף שֶׁ� הַַכָּ�ָ

נָָף. דוֹֹן             לוֹֹ אֶֶת הַַכָּ�ָ

ל דָָבָָר: ֶ בְּ�ְ            שֶׁ�

ל הַַיַַעַַר  ֶ דוֹֹן הָָיָָה הַַ            שֶׁ�

. תוֹֹר             נָָתְְנָָה לוֹֹ הַַדְְבוֹֹרָָה דְְבַַׁשׁ בְּ�ְ
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ּוּׁשׁבוֹֹת הַַנְְכוֹֹנוֹֹת. ל דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן? סַַמְְנּוּ אֶֶת הַַתְְ ֶ 2. מָָהֵֵן תְְכּוּנוֹֹת הָָאוֹֹפִִי שֶׁ�

טוֹֹב 

רַַע 

אַַכְְזָָר 

עַַצְְלָָן 

עַַלְְתָָן פְּ�ְ

יצַַד עָָזַַר דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן לַַדְְרוֹֹר? 4. כֵּ�ֵ

ר? רְְפַּ�ַ יצַַד עָָזַַר דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן לַַפַּ�ַ 5. כֵּ�ֵ

ל דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן? ֶ רָָס שֶׁ� 6. מָָה הָָיָָה הַַפְּ�ְ

פִִי רְְצוֹֹנְְכֶֶם. א כְּ�ְ ט הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� ְ 7. הַַשְׁ�

גַַׁשׁ דוֹֹן הַַדְְרָָקוֹֹן קַַרְְנַַף. עַַם פָּ�ָ פַּ�ַ

אַַב מְְאוֹֹד הָָאַַף וְְדוֹֹן לְְקַַרְְנַַף כָּ�ָ

אַַתֶֶם צְְרִִיכִִים עֶֶזְְרָָה? ֶ שֶׁ� וֹֹּפּנִִים כְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לְְמִִי אַַתֶֶם  ְ 8. שְׁ�
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וֹֹׁשׁר וְְהַַחֲֲמוֹֹר - משחק זיכרון טרום קריאה הַַ

תכולת המשחק:
תשעה קלפים שעליהם רשומות מילים שמופיעות בסיפור ותשעה קלפים ריקים. 

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

1. העתיקו את המילים שמופיעות בקלפים המלאים לקלפים הריקים, כך שיהיו זוגות קלפים המכילים את אותה המילה.
2. גיזרו את כל הקלפים.

3. הפכו את כל הקלפים כשהמילים כלפי מטה, כך שאי אפשר יהיה לראות את המילים. 
4. כל שחקנ.ית הופכ.ת בתורו.ה שני קלפים.

המטרה לאתר זוגות של מילים זהות.
מנצח.ת מי שיש לו.ה המספר הגבוה ביותר של זוגות מילים.

ארְְק  פַּ�ַ

וֹֹּבּר 

עָָמוֹֹק 

וֹֹׁשׁר 

אוֹֹתוֹֹ

לַַעֲֲזוֹֹר  

חֲֲמוֹֹר 

וֹֹׂשׂת  לַַעֲֲ

לַַעֲֲלוֹֹת  
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וֹֹׁשׁר וְְהַַחֲֲמוֹֹר הַַ

ארְְק, פַּ�ַ וֹֹׁשׁר בַּ�ַ עַַם אַַחַַת רָָץ  פַּ�ַ

וֹֹּבּר וֹֹּכּ הָָיָָה  דַַרְְ בְּ�ְ

וֹֹׁשׁר לֹאֹ רָָאָָה אוֹֹתוֹֹ. אֲֲבָָל הַַ

וֹֹּבּר. וֹֹׁשׁר נָָפַַל לַַ הַַ

וֹֹׁשׁר. כָָה הַַ "אוֹֹי וַַאֲֲבוֹֹי", בָּ�ָ

וֹֹׁשׁר, וֹֹׂשׂת?" תָָהָָה הַַ "מָָה לַַעֲֲ

וֹֹּבּר הָָיָָה עָָמוֹֹק מְְאוֹֹד. הַַ

וֹֹּבּר עָָבַַר חֲֲמוֹֹר,  לְְיַַד הַַ

אַַל: ָ וֹֹׁשׁר וְְשָׁ� רָָאָָה אֶֶת הַַ

וֹֹׁשׁר, לַַעֲֲזוֹֹר לְְךָָ?" "

ה!" ָ בַַקָָשָׁ� מַַח וְְקָָרָָא: "בְּ�ְ וֹֹׁשׁר שָׂ�ָ הַַ

וֹֹׁשׁר לַַעֲֲלוֹֹת לְְמַַעֲֲלָָה, הַַחֲֲמוֹֹר עָָזַַר לַַ

וֹֹׁשׁר הוֹֹדָָה לוֹֹ וְְאָָמַַר:  הַַ

ה, חֲֲמוֹֹר יָָקָָר". "תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ

וְְהַַחֲֲמוֹֹר עָָנָָה: 

וֹֹׁשׁר יָָקָָר." "עַַל לֹאֹ דָָבָָר, 
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וֹֹׁשׁר וְְהַַחֲֲמוֹֹר - שאלות הַַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

וֹֹׁשׁר בַּ�ַ           , עַַם אַַחַַת רָָץ  פַּ�ַ

וֹֹּבּר בְּ�ְ            הָָיָָה 

וֹֹׁשׁר             רָָאָָה אוֹֹתוֹֹ. אֲֲבָָל הַַ

וֹֹׁשׁר נָָפַַל לַַ           . הַַ

וֹֹׁשׁר. כָָה הַַ "            וַַ           ", בָּ�ָ

וֹֹׁשׁר, "מָָה            ?" תָָהָָה הַַ

וֹֹּבּר הָָיָָה עָָמוֹֹק            . הַַ

וֹֹּבּר עָָבַַר            ,  לְְיַַד הַַ

וֹֹׁשׁר וְְ           : רָָאָָה אֶֶת הַַ

וֹֹׁשׁר,             לְְךָָ?" "

מַַח וְְקָָרָָא: "           !" וֹֹׁשׁר שָׂ�ָ הַַ

וֹֹׁשׁר             לְְמַַעֲֲלָָה, הַַחֲֲמוֹֹר עָָזַַר לַַ

וֹֹׁשׁר             לוֹֹ וְְאָָמַַר:  הַַ

ה, חֲֲמוֹֹר יָָקָָר". "            רַַבָּ�ָ

וְְהַַחֲֲמוֹֹר עָָנָָה: 

וֹֹׁשׁר יָָקָָר."  ,                                    "
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וֹֹׁשׁר? 2. אֵֵיפֹֹה רָָץ הַַ

וֹֹׁשׁר? 3. לְְאָָן נָָפַַל הַַ

וֹֹׁשׁר? כָָה הַַ 4. לָָמָָה בָּ�ָ

ה הַַחֲֲמוֹֹר? 6. מָָה עָָשָׂ�ָ

רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "הוֹֹדָָה"? וֹֹׁשׁר הוֹֹדָָה לוֹֹ". מָָה פֵּ�ֵ תּוּב: "הַַ רָָּוּׁשׁה 13 כָּ�ָ  5. בְּ�ְ

 מוֹֹדָָעָָה

 אָָמַַר תוֹֹדָָה

לָָחַַׁשׁ

אָָמְְרָָה. ֶ ין הַַדְְמּוּת לְְבֵֵין הַַדְְבָָרִִים שֶׁ� 7. מִִי אָָמַַר מָָה? מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

צָָרָָה? מָָה הָָיְְתָָה  עַַם חָָבֵֵר אוֹֹ חֲֲבֵֵרָָה בְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם רְְאִִיתֶֶם פַּ�ַ ְ 8. שְׁ�
יתֶֶם? עָָיָָה? מָָה עֲֲשִׂ�ִ הַַבְּ�ְ

וֹֹׁשׁר הַַ

הַַחֲֲמוֹֹר

ה, חֲֲמוֹֹר יָָקָָר" "תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ

וֹֹׁשׁר, לַַעֲֲזֹֹר לְְךָָ?" "

ה!" ָ בַַקָָשָׁ� "בְּ�ְ

וֹֹׁשׁר יָָקָָר" "עַַל לֹאֹ דָָבָָר, 
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מָָה יֹֹאכַַל הַַדוֹֹב? - איקס עיגול מילים

תכולת המשחק:
4 לוחות משחק. 

בכל לוח 9 משבצות וכותרת עם 2 מילים מתוך הסיפור.

הנחיות המשחק:
2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

נשחק בכל פעם בלוח משחק אחד.
השחקנ.ים יחלקו ביניהם.ן את המילים בכותרת.

כל שחקנ.ית בתורו.ה יכתבו את המילה שלו.ה במשבצת לבחירתו.ה.
מנצח.ת השחקנ.ית הראשונ.ה שיצר.ה רצף של 3 משבצות עם המילה שלו.ה.

דוֹֹב 

דְְבַַׁשׁ

דְְבוֹֹרָָה 

לֹאֹ

אוֹֹכַַל 

מָָתוֹֹק

ֹה  פֹּ�

זַַלְְלָָן
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מָָה יֹֹאכַַל הַַדוֹֹב?

יַַעַַר, סַַע בַּ�ַ דוֹֹב קָָטָָן פָּ�ָ

"מָָה אוֹֹכַַל הַַיוֹֹם?" תָָהָָה הַַדוֹֹב.

לְְאַַחַַר זְְמַַן מָָה

רָָאָָה הַַדוֹֹב דְְבוֹֹרָָה קְְטָָנָָה.

הַַדוֹֹב עָָקַַב אַַחַַר הַַדְְבוֹֹרָָה. 

ם  ָ ֹה וָָשָׁ� הַַדְְבוֹֹרָָה עָָפָָה פֹּ�

. לְְבַַסוֹֹף נָָחֲֲתָָה עַַל יַַעֲֲרַַת דְְבַַׁשׁ

מַַח וְְלָָקַַח דְְבַַׁשׁ מָָתוֹֹק. הַַדוֹֹב שָׂ�ָ

הַַדְְבוֹֹרָָה מַַמָָׁשׁ לֹאֹ אָָהֲֲבָָה זֹֹאת!

"לֹאֹ, לֹאֹ, לֹאֹ, דוֹֹב זַַלְְלָָן,

ה! ל הַַמַַלְְכָּ�ָ ֶ הַַדְְבַַׁשׁ שֶׁ�
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מָָה יֹֹאכַַל הַַדוֹֹב? - שאלות

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

סַַע בַּ�ַ           , דוֹֹב קָָטָָן פָּ�ָ

"מָָה              הַַיוֹֹם?" תָָהָָה הַַדוֹֹב.

לְְאַַחַַר             מָָה

רָָאָָה הַַדוֹֹב             קְְטָָנָָה.

הַַדוֹֹב             אַַחַַר הַַדְְבוֹֹרָָה. 

ם  ָ ֹה וָָשָׁ� הַַדְְבוֹֹרָָה             פֹּ�

לְְבַַסוֹֹף נָָחֲֲתָָה עַַל                         .

מַַח וְְ            דְְבַַׁשׁ מָָתוֹֹק. הַַדוֹֹב שָׂ�ָ

הַַדְְבוֹֹרָָה מַַמָָׁשׁ             אָָהֲֲבָָה זֹֹאת!

"לֹאֹ, לֹאֹ, לֹאֹ, דוֹֹב            ,

ל הַַ           ! ֶ הַַדְְבַַׁשׁ שֶׁ�

סַַע"? רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "פָּ�ָ יַַעַַר". מָָה פֵּ�ֵ סַַע בַּ�ַ תּוּב: "דוֹֹב קָָטָָן פָּ�ָ רָָּוּׁשׁה 1 כָּ�ָ  2. בְּ�ְ

קָָפַַץ

רָָץ

צַַעַַד

יַַעַַר? סַַע בַּ�ַ 3. מִִי פָּ�ָ
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תּוּב: ""מָָה אוֹֹכַַל הַַיוֹֹם?" תָָהָָה הַַדוֹֹב".  רָָּוּׁשׁה 2 כָּ�ָ  2. בְּ�ְ

רׁשּׁוּ הַַמִִילָָה "תָָהָָה"? מָָה פֵּ�ֵ

ב ַ חָָשַׁ�

חַַד פַּ�ַ

טָָעָָה

5. אַַחֲֲרֵֵי מִִי עָָקַַב הַַדוֹֹב?

בוֹֹרָָה? 6. אֵֵיפֹֹה נָָחֲֲתָָה הַַדְּ�ְ

7. מָָה אָָכַַל הַַדוֹֹב?

עֲֲסָָה? 8. לָָמָָה הַַדְְבוֹֹרָָה כָּ�ָ

ין זּוּגוֹֹת מִִילִִים נִִרְְדָָפוֹֹת. 9. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

ּוּּפּר. ךְְ הַַסִִי ֵ הֶֶמְְשֵׁ� אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: מָָה לְְדַַעְְתְְכֶֶם יִִקְְרֶֶה בְּ�ְ ְ 10. שְׁ�

זַַלְְלָָן

תָָהָָה  

סַַע  פָּ�ָ

  

צַַעַַד

גַַרְְגְְרָָן

ב ַ חָָשַׁ�
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גַַן הַַחַַיוֹֹת - מרוץ טרום קריאה תֹֹם בְּ�ְ

תכולת המשחק:
מסלול שמכיל מילים המופיעות בתחילת הסיפור.

הכינו סטופר )שעון עצר(.

הנחיות המשחק:
1 משתתפ.ת.

הפעילו את שעון העצר ומדדו את זמן הקריאה של כל המילים ברצף. שלוש, ארבע ו...!

א   לָָקַַח   אַַבָּ�ָ

אֶֶת  

תֹֹם 
לְְגַַן  

הַַחַַיוֹֹת

תֹםֹ רָָצָָה    

לוֹֹמַַר

לְְכָָל   

הַַחַַיוֹֹת

לוֹֹם    ָ שָׁ�
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גַַן הַַחַַיוֹֹת תֹֹם בְּ�ְ

א לָָקַַח אֶֶת תֹֹם לְְגַַן הַַחַַיוֹֹת. אַַבָּ�ָ

לוֹֹם לְְכָָל הַַחַַיוֹֹת. ָ תֹֹם רָָצָָה לוֹֹמַַר שָׁ�

לוֹֹם". ָ : "שָׁ� תֹֹם רָָאָָה נָָחָָׁשׁ וְְלָָחַַׁשׁ

חֲֲזָָרָָה: "סְְסְְסְְסְְסְְ". הַַנָָחָָׁשׁ לָָחַַׁשׁ לוֹֹ בַּ�ַ

תֹֹם רָָאָָה קוֹֹף גָָדוֹֹל

נָָנָָה. הַַקוֹֹף לָָעַַס בָּ�ָ

תֹֹם דָָפַַק עַַל הַַחַַלוֹֹן, וְְאָָמַַר:

לוֹֹם". ָ לוֹֹם, קוֹֹף, שָׁ� ָ "שָׁ�

הַַקוֹֹף קָָפַַץ מִִמְְקוֹֹמוֹֹ 

מוֹֹ תֹֹם. וְְדָָפַַק עַַל הַַחַַלוֹֹן כְּ�ְ

רָָחוֹֹק רָָחוֹֹק עָָמַַד קַַרְְנַַף עֲֲנָָק.

ׁשׁ מְְעַַט, אֲֲבָָל צָָעַַק:  ַ תֹֹם חָָשַׁ�

לוֹֹמְְךָָ?" ְ לוֹֹם, קַַרְְנַַף, מָָה שְׁ� ָ "שָׁ�

קוֹֹל רָָם. וְְהַַקַַרְְנַַף רַַק נָָהַַם בְּ�ְ
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גַַן הַַחַַיוֹֹת - שאלות תֹֹם בְּ�ְ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

א לָָקַַח אֶֶת             לְְגַַן הַַחַַיוֹֹת. אַַבָּ�ָ

תֹֹם רָָצָָה לוֹֹמַַר             לְְכָָל הַַחַַיוֹֹת.

לוֹֹם". ָ : "שָׁ� תֹֹם רָָאָָה             וְְלָָחַַׁשׁ

הַַנָָחָָׁשׁ לָָחַַׁשׁ לוֹֹ בַּ�ַ           : "סְְסְְסְְסְְסְְ".

תֹֹם רָָאָָה             גָָדוֹֹל

הַַקוֹֹף לָָעַַס            .

תֹֹם דָָפַַק עַַל הַַ           , וְְאָָמַַר:

לוֹֹם". ָ לוֹֹם, קוֹֹף, שָׁ� ָ "שָׁ�

הַַקוֹֹף קָָפַַץ מִִ 

וְְדָָפַַק עַַל הַַחַַלוֹֹן             תֹֹם.

רָָחוֹֹק רָָחוֹֹק עָָמַַד             עֲֲנָָק.

תֹֹם             מְְעַַט, אֲֲבָָל צָָעַַק: 

לוֹֹם, קַַרְְנַַף,                         ?" ָ "שָׁ�

קוֹֹל רָָם. וְְהַַקַַרְְנַַף רַַק             בְּ�ְ

א אֶֶת תֹֹם? 2. לְְאָָן לָָקַַח אַַבָּ�ָ
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גַַן הַַחַַיוֹֹת? וֹֹׂשׂת בְּ�ְ 3. מָָה רָָצָָה תֹֹם לַַעֲֲ

ּוּּפּר.  סִִי י רֶֶצֶֶף הָָאֵֵירעִִּוּים בַּ�ַ טִִים עַַל פִּ�ִ פָּ�ָ ְ רּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ� 4.  מַַסְְפְּ�ְ

. לוֹֹם" לַַנָָחָָׁשׁ ָ תֹֹם לָָחַַׁשׁ "שָׁ�

הַַקַַרְְנַַף נָָהַַם.

לוֹֹמְְךָָ?" ְ לוֹֹם, קַַרְְנַַף, מָָה שְׁ� ָ תֹֹם צָָעַַק: "שָׁ�

לוֹֹם". ָ לוֹֹם, קוֹֹף, שָׁ� ָ תֹֹם אָָמַַר: "שָׁ�

: "סָָססס". הַַנָָחָָׁשׁ לָָחַַׁשׁ

5. מָָה לָָעַַס הַַקוֹֹף?

ין הַַמִִילִִים הַַמִִתְְחָָרְְזוֹֹת. 6. מִִתְְחּוּ קַַו בֵּ�ֵ

לוֹֹם לְְקַַרְְנַַף? ָ ׁשׁ לוֹֹמַַר שָׁ� ָ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, תֹֹם חֲֲשָׁ� ְ 7. שְׁ�

גַַן חַַיוֹֹת? אֵֵילּוּ חַַיוֹֹת רְְאִִיתֶֶם? אֵֵילוּּ עַַם בְּ�ְ אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: הַַאִִם הֲֲיִִיתֶֶם פַּ�ַ ְ 8. שְׁ�

ֹה וַַהֲֲיִִיתֶֶם רוֹֹצִִים לִִרְְאוֹֹת?    חַַיוֹֹת לֹאֹ רְְאִִיתֶֶם עַַד כֹּ�

עֲֲנָָק

נָָחָָׁשׁ  

נָָהַַם 

  

צָָעַַק

רָָם

לָָחַַׁשׁ
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תְְקָָה - משחק מסלול הַַרְְפַּ�ַ

תכולת המשחק:
מסלול משחק.

בכל משבצת במשחק כתובה מילה.
הכינו 4-2 ניצבים וקוביית משחק אחת.

הנחיות המשחק:
4-2 משתתפים.ות.

סדר המשחק נקבע לפי הגיל - השחקנ.ית הצעיר.ה ביותר מתחיל.ה.

הטילו את הקובייה לפי התור והתקדמו עם הניצב על הלוח. 
יש לקרוא את המילה במשבצת בה נעצרים.

הקריאו כהלכה את המילה במשבצת ותזכו בהתקדמות בצעד אחד נוסף!
מנצח.ת מי שמסיימ.ת ראשונ.ה את המסלול.

ל 
וֹזָ

ג
  

ׁשׁ
וֹׁשׁ


פָּ�ָ

לַַךְְ 
הָָ

ר  
עֲֲזֹֹ

לַַ

לְְיַַד 

מָָתוֹֹק 

לֹאֹלְְךָָ  

תוֹֹדָָה  

ד  
לַַעֲֲמוֹֹ טוֹֹב  א  

אָָבוֹֹ

ם 
גַ

נָָהָָר  תַַרְנְְגוֹֹל אוֹֹתוֹֹ

יָבוֹֹא 

רַַעְְיוֹֹן  
גָָדוֹֹל 

בָָה  ְ חָָשְׁ�

לַַחְְזוֹֹר

ר  
מַ

אָ

קָָטָָן   יְְתָָה   הַַבַּ�ַ

ה  
קָ

תְ
פַּ�ַ
הַרְ

ד 
לְבַ

נָה
יוֹ
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תְְקָָה הַַרְְפַּ�ַ

רַַק. ָ וֹֹׁשׁׁשׁ הָָלַַךְְ לְְיַַד הַַנָָהָָר וְְשָׁ�  גוֹֹזָָל פָּ�ָ

וֹֹׁשׁׁשׁ קָָטָָן, לָָמָָה אַַתָָה לְְבַַד?"  אַַל אוֹֹתוֹֹ הַַתַַרְְנְְגוֹֹל: "פָּ�ָ ָ שָׁ�

אֲֲלָָה גַַם הַַיוֹֹנָָה: "מָָה קָָרָָה לְְךָָ, מָָתוֹֹק? ָ שָׁ�

יְְתָָה?" לַַעֲֲזוֹֹר לְְךָָ לַַחְְזוֹֹר הַַבַּ�ַ

תְְקָָה!" "לֹאֹ, תוֹֹדָָה", עָָנָָה הַַגוֹֹזָָל, "זוֹֹ הַַרְְפַּ�ַ

בָָה הַַיוֹֹנָָה -  ְ ב הַַתַַרְְנְְגוֹֹל וְְחָָשְׁ� ַ חָָשַׁ�

פַַת הַַנָָהָָר... לֹאֹ טוֹֹב לַַגוֹֹזָָל לַַעֲֲמוֹֹד לְְבַַד עַַל שְׂ�ְ

תְְקָָה, אָָמְְרָָה הַַיוֹֹנָָה: "אָָבוֹֹא גַַם לַַהַַרְְפַּ�ַ

וְְגַַם הַַתַַרְְנְְגוֹֹל יָָבוֹֹא".

ה!" אָָמַַר הַַגוֹֹזָָל: "רַַעְְיוֹֹן גָָדוֹֹל! תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ
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תְְקָָה - שאלות הַַרְְפַּ�ַ

ּוּּפּר.  י הַַסִִי אִִים עַַל פִּ�ִ טִִים הַַבָּ�ָ פָּ�ָ ְ לִִׁימּוּ אֶֶת הַַמִִשְׁ�  1. הַַשְׁ�

רַַק. ָ וֹֹׁשׁׁשׁ הָָלַַךְְ לְְיַַד הַַ            וְְשָׁ�  גוֹֹזָָל פָּ�ָ

וֹֹׁשׁׁשׁ קָָטָָן, לָָמָָה אַַתָָה לְְבַַד?"  אַַל אוֹֹתוֹֹ הַַ           : "פָּ�ָ ָ שָׁ�

אֲֲלָָה גַַם הַַ           : "מָָה קָָרָָה לְְךָָ, מָָתוֹֹק? ָ שָׁ�

יְְתָָה?"             לְְךָָ לַַחְְזוֹֹר הַַבַּ�ַ

"לֹאֹ, תוֹֹדָָה", עָָנָָה הַַגוֹֹזָָל, "זוֹֹ            !"

            הַַתַַרְְנְְגוֹֹל וְְ            הַַיוֹֹנָָה - 

פַַת הַַנָָהָָר... לֹאֹ טוֹֹב לַַגוֹֹזָָל לַַעֲֲמוֹֹד             עַַל שְׂ�ְ

תְְקָָה, אָָמְְרָָה הַַיוֹֹנָָה: "            גַַם לַַהַַרְְפַּ�ַ

וְְגַַם הַַתַַרְְנְְגוֹֹל            ".

ה!" אָָמַַר הַַגוֹֹזָָל: "            גָָדוֹֹל! תוֹֹדָָה רַַבָּ�ָ

2. אֵֵיפֹֹה הָָלַַךְְ הַַגוֹֹזָָל?

אַַל הַַתַַרְְנְְגוֹֹל? ָ 3. מָָה שָׁ�

אֲֲלָָה הַַיוֹֹנָָה? ָ 4. מָָה שָׁ�



© כל הזכויות שמורות.                    וד"ר שלומית לנדמן.

5. מָָה עָָנָָה הַַגוֹֹזָָל?

תְְקָָה? 6. לָָמָָה הַַיוֹֹנָָה וְְהַַתַַרְְנְְגוֹֹל רָָצּוּ לָָבוֹֹא עִִם הַַגוֹֹזָָל לַַהַַרְְפַּ�ַ

אוֹֹת לְְעוֹֹפוֹֹת אוֹֹ לְְחַַיוֹֹת יָָם, לְְפִִי הַַטַַבְְלָָה. 7. מַַיְְנּוּ אֶֶת הַַחַַיוֹֹת הַַבָּ�ָ

וֹֹּכּכַַב יָָם, דְְרוֹֹר, סַַרְְטָָן  , וֹֹׁשׁׁשׁ  צָָב יָָם, דָָג, תַַרְְנְְגוֹֹל, יוֹֹנָָה, פָּ�ָ

יוֹֹתֵֵר. יוֹֹתֵֵר, לַַגָָדוֹֹל בְּ�ְ אִִים לְְפִִי גוֹֹדֶֶל, מֵֵהַַקָָטָָן בְּ�ְ 8. סָָדְְרּוּ אֶֶת הָָעוֹֹפוֹֹת הַַבָּ�ָ

וֹֹׁשׁׁשׁ  יוֹֹנָָה, תַַרְְנְְגוֹֹל, פָּ�ָ

פַַת     אֵֵלָָה לְְדִִיּוּן: לָָמָָה, לְְדַַעְְתְְכֶֶם, לֹאֹ טוֹֹב לַַגוֹֹזָָל לִִהְְיוֹֹת לְְבַַד לְְיַַד שְׂ�ְ ְ 9. שְׁ�

   הַַנָָהָָר?

חַַיוֹֹת יָָם עוֹֹפוֹֹת

גָָדוֹֹלקָָטָָן


